
Etape 2 - Niveau �

 

I - Compréhension

1. Lisez individuellement ce texte
2. Reformulez (dites avec vos mots) ce que vous avez compris aux élèves 

de l’ilot.
3. Reconstituez la fable en remettant les images ci-dessous dans l’ordre. 

Attention, il y a des pièges !



Etape 2 - Niveau �
1. Combien y a-t-il de strophe(s) ? 
2. Quelle strophe présente le récit ?
3. Où se trouve la morale ? 
4. Qui sont les personnages en présence ? 
5. Relevez les mots qui montrent que ce sont des animaux.
6. Montrez que ces animaux présentent des caractéristiques humaines.
7. Trouvez un passage de dialogue dans cette fable.  Qui parle ? Sans ce dialogue, le récit serait-il plus plaisant ou plus ennuyeux ? 
8. Quels sont les deux temps dominants (les temps principaux) de cette fable ?
9. Pourtant le verbe « prier » dans le vers 10  est au présent. Pourquoi Jean de Lafontaine utilise-t-il le présent au milieu d’un récit au passé ? 
10. Te souviens-tu de la valeur de ce temps ? _____________________ de N _ _ _ _ _ _ _ N.

Les	réponses	à	toutes	ces	ques/ons	ont	pour	but	de	vous	faire	comprendre	les	techniques	qu’u/lisait	Jean	de	Lafontaine	pour	rendre	ses	fables	
agréables	à	lire	et	plaisantes.	Serez-vous	capable	de	retrouver	ces	techniques	et	de	compléter	le	bilan	ci-dessous	?	

U"liser	ensuite	ce	bilan	pour	con"nuer	à	compléter	la	fiche	mémo	et	commencer	la	mémorisa"on	ac"ve	!

Bilan	:	comment	rendre	une	fable	agréable	à	lire	et	plaisante	?	

Pour	rendre	son	récit	vivant	et	plaisant,	le	fabuliste	peut	u"liser	divers	procédés	:	

- les	animaux	parlent,	agissent	comme	des	humains	et	sont	pourvus	de	leurs	qualités	et	de	leurs	défauts.	Cela	s’appelle	une	

	métaphore	 	 	 personnifica"on	 	 	 comparaison	 	 	 	 énuméra"on	

- des	D	_	_	_	_	_	_	_	_	pour	rendre	le	récit	plus	vivant	

-	le	P	_	_	_	_	_	T	de	N	_	_	_	_	_	_	_	_	


